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A propos de ce guide 2

A PROPOS DE CE GUIDE

Les informations contenues dans ce guide pourront faire I'objet de modifications sans préavis par STAR-
APIC S.A.

Aucune partie de ce document ne peut étre reproduite ou transmise a quelque fin ou par quelque moyen
gue ce soit, électronique ou mécanique, sans la permission expresse et écrite de STAR-APIC S.A.

A PROPOS DE GEOLIVES POCKET

GEOLIVES est une marque déposée de GEOLIVES S.A.
GEOLIVES POCKET a été développé par STAR-APIC S.A.

LIMITATION DE GARANTIE ET DE RESPONSABILITE

STAR-APIC S.A. a réalisé tous les tests nécessaires et suffisants du logiciel et a vérifié la conformité du
manuel.

STAR-APIC S.A. n'offre aucune garantie, expresse ou tacite, concernant Geolives Pocket , ses qualités,
ses performances ou ses capacités a satisfaire a quelque application que ce soit.

Par conséquent, le logiciel et son manuel sont vendus en ['état et I'acheteur assume tous les risques en ce
qui concerne leur qualité et leur fonctionnement. STAR-APIC S.A. ne pourra en aucun cas étre tenu
responsable des préjudices directs ou indirects résultant d'une imperfection dans le logiciel ou le manuel ou
d'une erreur de manipulation de I'utilisateur.

STAR-APIC S.A. se réserve le droit de modifier le contenu du logiciel et de son manuel d'utilisation sans
avertissement préalable.

MARQUES DEPOSEES

Windows CE et Windows Mobile 5 sont des marques déposées de Microsoft Corporation.
Belgique — Mai 2008.

©2008 STAR-APIC S.A. — Tous droits réservés.
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CHAPITRE 1 : INSTALLATION DE L'APPLICATION

L'installation de I'application Geolives Pocket est réalisée a partir d'un PC relié au Pocket PC. L'installation
est réalisée a 'aide d’'un assistant d'installation traditionnel et se déroule en deux parties : la premiere se
passe sur le PC tandis que la suite est affichée sur le Pocket PC. Prenez soin de lire attentivement les
messages qui seront affichés pendant I'installation.

Pour installer I'application :

- Placer le Pocket PC sur sa station d’accueil et I'allumer.

- Connecter le Pocket PC au PC par le cable USB.

- Lancer l'application ActiveSync sous Windows XP ou le Gestionnaire pour appareils
Windows Mobile sous Windows Vista (normalement, lancement automatique) et attendre que
le statut soit Connecté .

- Double-cliquer sur le fichier Geolives_Pocket.exe , que vous trouverez dans le fichier ZIP
téléchargé depuis le site « www.geolives.com ».

Geolives E|

Pocket PC installation

Geolives sera installé sur votre Pocket PC

Geolives

[c] Star-Apic, SA.
Copyright 2003
http: A, star-apic. conn

Yeuillez wérnifier que votre PO ezt allumé et connecté,

Merci d'utilizer Geolives.

Annuler |

- Cliquer sur Suivant . Lire attentivement le contrat de licence puis cocher I'option J'accepte les
termes du contrat de licence et cliquer sur Fermer.

Geolives §|

Contrat de licence

Yeuilez lire attentivernent ce contrat de licence.

Geolives for PO A

Licensing contract —

Pleaze read the termz and conditions in the following Agreement carefully.

Customer Licence

Thig Licence formz a legal Agreement bebween you ['the Customer''] and the licence suppliers

(% ‘l'accepte les termes du conbract de licence

" Je ne accepte pas les termes du contrat de licence.

< Précédent Fermer Anruler

V 1 08/05/2008
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- L'installation démarre.

%ﬁ'h Ajouter/Supprimer des programmes

Pourinstaller un programme sur 'appareil mobile, activez |a case a cocher comespondante. Désactivez les cases a
cocher des applications @ supprimer de |'appareil.

Remargue; si un programme installé n'apparsit pas dans 13 liste, il ne sem pas désigné pour &tre utilise sur votre

appareil mobile.
Installation d'applications
Installation de Star-Apic GeolivesPocket ..
Description du p

E=pace requis pour les programmes sélectionnes
Espace disponible sur l'appareil :
[V] Inztaller l= programme dana le Bpertoire dinstaliation pardsfaut

(Si Geolives Pocket était déja installé sur le Pocket PC, il propose de le mettre a jour).

Télechargement d'application termine

Wérifizz sur 'Ecran de vokre appareil mobile qu'aucune &tape supplémentaire n'est nécessaire pour terminer linstallation,

- L’installation se lance automatiquement sur le Pocket PC.

f_.. | Démarrer oF 4 09:12

Installation de Star-Apic
GeolvesPocket . CAE ..,

...olivesPocket.CAB

Le programme provient d'un éditeur inconnu,
Me l'installez que si vous Faikes confiance &
cet éditeur. Youlez-vous conkinuer?

Mom: ...olivesPocket. CAR
Editeur: Inconnu
Emplacerment: Y Windows)Appkgr Install

Oui E Mon

V 1 08/05/2008
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Chapitre 1 : Installation de I'application

En fonction du modéle, le Pocket PC peut demander a l'utilisateur d’autoriser I'installation
(« provenant d’'un éditeur inconnu »). Cliquer sur Oui.

- Le Pocket PC demande ensuite ou l'installation doit avoir lieu ; par défaut, I'installation se
fait sur I'appareil (dans le répertoire Program Files ). Il est possible de choisir de l'installer
sur la carte de stockage.

_f. IDémafrrer oF oz 09:12

Spécifiez un emplacernent povr installer
Star-&pic GeolivesPocket:

@ [2pparei]

{ ) \Storage Card

Espace nécessaire: 4671 Ko

Installer E Annuler

Choisir 'emplacement et cliquer sur Installer .

- L'appareil affiche ensuite une barre d'évolution, jusqu'a ce qu'un message indique que
l'installation s’est bien déroulée. Quitter I'assistant d’installation par ok.

r -
- I Démarrer

Installation de Star-Apic
GeolivesPocket . CAE ..

o £ 09:12

] ’
'y DEémarrer

|

Remarque :

installés,

Pour désinstaller I'application, lancer I'outil Suppression de programmes

Star-aApic GeolivesPocket.CAB a été
installé sur yotre appareil.

Si I'espace de stockage est insuffisant,
YOUS poUyes supprimer des programmes

Le prograrmne gue vous avez installs
tisgue de ne pas s'afficher correcterment
car il a Et& concu pour une yersion
antérieure du logiciel Windows Maohile,

ot 4% 09:12 ok

qui se

trouve dans les Parameétres systétme du Pocket PC. Sélectionner I'application
dans la liste et cliquer sur Supprimer .

V 1 08/05/2008
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CHAPITRE 2 : ENREGISTREMENT DE LA LICENCE

Pour pouvoir utiliser Geolives Pocket, vous devez o btenir une licence pour ce logiciel.

Pour ce faire, suivez la procédure d’achat et d'activation décrite dans le fichier PDF « Achat et
enregistrement de Geolives Pocket — Media » que vous pouvez trouver dans le méme fichier ZIP que
I'application ou directement en téléchargement :

http://download.geolives.com/documentation/achat _geolives pocket media.pdf

La procédure de demande de licence pour Geolives Pocket ne doit étre exécutée qu'une seule fois pour
tous les téléchargements de données.

V 1 08/05/2008
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CHAPITRE 3 : EXPORTER DES DONNEES DEPUIS GEOLIVES PC

Les données utilisées sur l'application Geolives Pocket sont créées par export des données depuis
I'application Geolives PC Editor.

L’export crée un répertoire Geolives dans lequel sont stockées les données cartographiques ainsi que les
randonnées du carnet de randonnées actif. Ce répertoire doit ensuite étre transféré sur le Pocket PC pour
gue les données soient disponibles dans I'application Geolives Pocket.

3.1 Procédure d’export

- Lancer 'application Geolives PC Editor sur le PC.
- Choisir le pays et ouvrir I'application.

- Définir les plages d'échelle a afficher dans le gestionnaire des données.
Si le mode Automatique est activé, les différentes plages d'échelle existant pour la zone seront
exportées ensemble.
Si une plage d’échelle spécifique est choisie, seules les données de cette plage d’échelle seront
exportées.

- Se positionner sur la zone que I'on souhaite exporter.
La zone exportée correspond a la fenétre graphique courante de I'application et doit de préférence
couvrir une surface maximum de 400 km2 (carré de 20 km X 20 km). Cette limite a pour objectif de
limiter la taille des données a copier sur le Pocket PC.

- Activer la commande Exporter vers le Pocket PC... du menu Fichier.

Fichier Affichage Mavigation Reche

Préférences

Mise en page
Imprimer

| Exporter wvers le Pocket PC, ., I
Imparter un fichigr GPX »

Expaorter un fichier GPX »

Options de démarrage | langues
Enreqistrer cet ordinateur
Acheter des dalles

Installer des dalles

Quitker

- Sila fenétre graphique courante affiche plus de 400 km?, une zone centrée de 400 km? sera affichée et
la question suivante apparaitra :

& Zone a exporter

La zone actuelement vizible & 'écran dépazse 400 kré. La quantité de
données & exporter nizgque d'étre trés importante.
[ue désirez-vous faire 7

& M'exporter que la zone indiquée [conseilé)

" Ewporter l'enzemble de |a zone visible & I'écran

k. Annuler

- Choisir une des deux options et cliquer sur OK.

V 1 08/05/2008
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Si on choisit la seconde option, il est possible d'exporter tout ce qui est visible dans la fenétre
graphique. Attention, plus le volume de données est important, plus I'application Geolives Pocket sera
lente & les manipuler.

- Chaisir le répertoire ou enregistrer les données exportées.

iExpnrler vers le Pocket PC

Dogsier :

v Fond de plan Browse for ~older

v Carnet de randonnées actit Indiquez le dossier de destination pour les fichiers

MobileSTAR

D:\GEORANDO_LIBERTE\AR_Cartes
Annuler

=) FME

=) FME2003%2

[C) FORMATIONS_STAR

(=i GEORAMNDO_LIBERTE
o]0 Cartes
[C5) APPLICATION

() IaM Belgique —

() IaM France

[T LOGICIELS_STAR
() MutTrash4

[C5) ORACLE

|

£

I oK H Cancel ]

- Choisir également les données a exporter (Fond de plan et/ou Carnet de randonnée actif ).
- Cliquer sur OK.

- Un message d’'avertissement apparait :
Geolives | » ~ AW

Vous allez copier 103.583 Mo de données dans le répertoire C/Users/Schevenels
Patrick/Desktop/Geolives/BE. Voulez-vous continuer 7

Chui Mon

e — E = — —==

- Cliquer sur Oui pour exporter les données.

3.2 Copie des données sur le Pocket PC

La copie des données doit étre effectuée au moyen du logiciel ActiveSync sous Windows XP ou du
Gestionnaire pour appareils Windows Mobile sous Windows Vista ou par l'intermédiaire d'un lecteur de
carte.

Il faut obligatoirement copier le répertoire Geolives :

- soit dans le répertoire Mes documents du Pocket PC ;
- soit sur la carte de stockage (directement a la racine).

Remarque : Lors du choix du répertoire ou les données exportées sont enregistrées, il est possible de
choisir directement le Pocket PC comme destination.

V 1 08/05/2008
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CHAPITRE 4 : FONCTIONNALITES DE GEOLIVES POCKET

4.1 Démarrer I'application

Dans le menu Démarrer , sélectionner le raccourci GeolivesPocket .

Lors du premier lancement de I'application, si le raccourci n'apparait pas dans le menu Démarrer, aller
dans Menu Démarrer/Programmes et cliquer sur I'icdbne GeolivesPocket .

€, Aujourd’hui

& Explorateur d

@ MioCalc

= Mobilestar

mll Swissgeo Mobile
¥isualGPSce

GeolivesPocket
G Windows Media

[€] PowerPoint Mobile

i Calendrier
Fd Excel Mobile
& cerdisp

a2 GpsGate

fi5; Programmes
fr; Parametres

[T Ry R

s
s

Contacks

o<

(e

Jeux

2

Aide

cerdisp

X

=0

i "
o | Programmes 4.:.'

©

ActiveSync

Calculatrice Calendrier

Client
Termin...

Excel Mobile) 5= 725 0TS Georando...

< 10:44 X

(e

Contacks

A Touverture de I'application, s’affiche le menu général de I'application, a partir duquel il est possible
d’accéder a l'interface graphique, aux données ainsi qu’aux préférences du logiciel.

e

SNEDIAVL,

For Qutdoor Enthusiasts
|EIE v| | DErnarrer |
| Freférences | | ID Unique |
| & propos | | QLitter |

Pour ouvrir des données, choisir le pays dans la liste (BE, ...) et cliquer ensuite sur Démarrer .

Remarque :

Le dossier Geolives créé par la commande Exporter vers le Pocket PC...

de I'application

Geolives doit étre placé soit sous le répertoire Mes documents , soit sur la carte de
stockage (directement a la racine). Voir CHAPITRE 3 : Exporter des données depuis

GéoLIVES.

Une fois la carte choisie, I'application s'ouvre et affiche automatiquement la vue générale des données

chargées.

V 1 08/05/2008
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Pour la Belgique, par exemple :

® [+ 10 [& o [2]

53PS non accessible ...

Menuﬁ-|= }&@@4}'|ﬂ

Pour fermer I'application , il faut sélectionner la commande Quitter du menu principal ou cliquer sur OK
dans le coin supérieur droit de I'écran.

Remarque : Si des objets graphiques (randonnées ou POI) ont été créés sur le Pocket PC, I'application
affiche le message d’avertissement suivant :

Il faut enregistrer tous les objets créés dans un carnet de randonnée avant de quitter
I'application. Si I'enregistrement a déja été effectué, cliquer sur Non. Sinon, cliquer sur Oui et
donner un nom au carnet de randonnée dans lequel seront enregistrés les objets. Pour
annuler et revenir & I'application, fermer le dialogue par la croix.

Tous les POIsfrandos non
salvegardés seront
perdus, voulez-vous
salvegarder ?

Pour annuler, appuyez sur
W

O Non

Voir 4.8 Gestion des carnets de randonnées.

V 1 08/05/2008
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4.2 Interactivité générale

L'interface de I'application Geolives Pocket est composée de haut en bas :

- dune liste d’onglets donnant acces a différentes pages ;

- de la fenétre cartographique principale ;

- d'une barre d’état utilisée pour afficher différentes informations ;

- d'une barre d'outils composée des fonctions de navigation et située dans la partie inférieure de I'écran ;

- du menu principal donnant acces a la plupart des commandes.

& | & & [ |

A S

V 1 08/05/2008
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4.3 Préférences de I'application

Les préférences de I'application Geolives Pocket sont accessibles par la commande Préférences du menu
général de I'application ou par la commande Préférences du menu a l'intérieur de I'application.

kil 3
|EIE v| | Dernarrer |
| Préfirences || IDUnigue | Quitker
| & propos || Litter | ou MMenu Iﬁ-| = )

Liste des préférences

Propriete W aleur i
B| Unités -

LongueLr m

Surface Km#=

Witesse kmfh =

Altitude m
El| GPS

Conn, auto | -

Suivre trace ||

Centre auto, |

Auto détect |

Zom o2

Bauds 4800

Couleur cu... |l &2552080

Rythrne trace|S

GPS log o ]
E|Divers

Echielle visible || _

Diebiig Il -

Qualite 1

Taile POI 100 ||

Langue Francais il

| AnnLler | | Ok |

Dans la fenétre, il est possible de modifier :

- les unités de distance, de surface, de vitesse et d’altitude ;

- les paramétres du GPS :
Conn. auto

V 1 08/05/2008

Suivre trace :

définit le mode de connexion du GPS : automatique ou manuel.

True le GPS se connecte automatiquement a l'ouverture de
I'application.

False = la connexion GPS est lancée manuellement par le menu de
I'application.

permet d’enregistrer automatiguement une trace des que le GPS est
connecté.

True = I'enregistrement de la trace démarre a la connexion du GPS.
False = I'enregistrement doit étre démarré manuellement par le menu
de l'application.

Geolives Pocket

Guide de I'Utilisateur
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Centre auto : permet d'activer le recentrage automatique sur la position GPS de
l'utilisateur.
True = la fenétre graphique se centre automatiquement sur la position
GPS.
False = la fenétre reste fixe, méme si le curseur GPS sort de la fenétre
graphique.

Auto détect : permet d’activer la détection automatique du port COM utilisé par le
GPS.

True = détection automatique du port COM
False = pas de détection du port COM (utilisation du port COM défini
dans les préférences).

Com : choix du port COM auquel le GPS est connecté.
Rem. : modifié automatiquement lorsque l'option Auto détect est a
True.

Bauds : choix de la vitesse de transfert utilisée par le GPS pour communiquer.

Parameétre trés important pour la connexion GPS !
Couleur curseur : choix de la couleur du curseur GPS.

Rythme trace : définit le temps d’attente entre I'enregistrement de deux points d'une
trace GPS.
Rem. : un filtre implicite sur la distance est également utilisé, deux
points consécutifs d'une trace doivent étre distants d’au moins 10
metres.

Gps log : permet de créer un fichier LOG enregistrant les informations GPS. Le
fichier est créé dans le répertoire d’installation de I'application.
True = fichier de LOG créé a la connexion du GPS.
False = pas de fichier de LOG.

- laffichage de la barre d’échelle
Echelle visible =True  barre d’échelle affichée dans la fenétre graphique ;

- lactivation du mode ‘Debug’
Debug = True cela signifie qu'un fichier LOG se crée a l'ouverture de I'application et
enregistre toutes les manipulations exécutées ainsi que les informations GPS.

- la qualité des images affichées dans la fenétre graphique. Par défaut, la qualité est définie sur
1, c’est-a-dire qualité moyenne. Pour une méme zone, une qualité d'image inférieure (0) permet
d’'accélérer I'affichage des données par I'application.

- la taille d'un POI (point of interest) exprimée en metres. Un POI gardera la taille qu’on lui a
donnée lors de sa création.

- lalangue de I'application. Un changement de langue nécessite de redémarrer I'application.

V 1 08/05/2008
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4.4 Se déplacer dans la carte

Les Ouitils de navigation de la base de données sont accessibles par la barre d’outils de I'application.

B - AROB 2| o
1 2 3 4 56 7 8

Cliguer sur I'icéne correspondant a I'une des commandes de navigation ci-apres :
1- Ouvrirrandonnée : Ouverture de carnet de randonnées.
2- Zoom — (x facteur 0,5).
3- Outil de sélection par visée : I'outil de sélection permet de sélectionner un objet (randonnée,
POI). Il est utilisé pour obtenir des informations sur ceux-ci ou pour effectuer d’autres opérations

telles que les suppressions (voir 4.11 Supprimer une randonnée ou un POI sur le Pocket PC)
ou encore les modifications (voir 4.10 Modifier une randonnée ou un POI sur le Pocket PC).

4- Zoom par 2 points : permet de zoomer sur une zone définie par deux points.
FONCTIONNEMENT : avec le stylet, viser le premier puis étirer jusqu’au second point.

5- Pan : permet des déplacements dans la fenétre graphique a échelle constante.
FONCTIONNEMENT : avec le stylet, viser un premier point puis déplacer le stylet jusqu’au
second point. Attendre le rafraichissement de la fenétre graphique.
6- Vue générale .

7- Zoom + (x facteur 2).

8- Cadrage précédent .
Par défaut, c’est la commande Pan qui est active.

Les commandes Pan et Zoom par 2 points sont réitératives, c’est-a-dire qu’on peut les utiliser plusieurs
fois d'affilée sans devoir les sélectionner a chaque fois.
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4.5 Rechercher par coordonnées

La commande Echelle/Coordonnées... du sous-menu Outils permet de se localiser sur des coordonnées
précises.

Elle permet également d’afficher la carte a une échelle précise. Par défaut, I'assistant de recherche affiche
les coordonnées du point central et I'échelle de la fenétre courante.

Remarque : La recherche se base sur un systéme de coordonnées propre au pays chargé. Pour une
recherche par latitude/longitude, voir 4.22 GeoCaching, Tracking et Challenge.

Proprigts Walewur |
B|Echelle
Echell= 1779781.7
B Aller a
x 298525.5
by 167255.8
| Cancel || Ok |

Fonctionnement

- Cliquer sur la commande Echelle/Coordonnées...

- Choisir I'échelle dans la liste

Echellz | -

Aller a 000

. 10000

v 20000 %
23000 .
S0000
100000 il

ou encoder I'échelle désirée. Pour encoder I'échelle, il faut appeler le clavier virtuel en cliquant

sur l'icbne

23fg e[| ([-[e]_|clal)|=]4
“lalzle[r[t]y[ulilo[p[$[€
® [a[s[a[flalh]ilk[I|m|i]
(r [wix[c[v[b[n[, [;[:]!]«

==

; |
Ctl|3é [+ |@| [4]

- Encoder les coordonnées X et Y sur lesquelles il faut se cadrer.
- Cliquer sur OK.

V 1 08/05/2008

Geolives Pocket Guide de I'Utilisateur



Chapitre 4 : Fonctionnalités de Geolives Pocket 17

4.6 Afficher la vue générale

La vue générale des données est affichée en permanence dans I'avant-dernier onglet de I'application.
Pour afficher la vue générale, il faut cliquer sur I'icbne de I'onglet.

La fenétre cartographique actuelle est mise en évidence dans la vue générale par un cadre rouge.

Il est possible d’effectuer des zooms par 2 points directement dans la fenétre de la vue générale. Pour cela,
viser le premier point puis étirer jusqu’au second point.

Le fait de cliquer une seule fois dans la vue générale permet de déplacer la fenétre graphique en gardant la
méme échelle. Cela correspond au déplacement que I'on peut effectuer avec la commande Pan (voir
section 4.4 Se déplacer dans la carte).
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4.7 Gestionnaire des données cartographiques

Le troisieme onglet de I'application présente le gestionnaire des données cartographiques.
Les données cartographiques sont composées de dalles de différentes plages d'échelle. Les plages
d’échelle sont différentes pour chaque pays.

La plage d’échelle de la vue générale affiche toujours I'entiéreté du pays.

Pour les autres couches, seules les données exportées depuis I'application Geolives sont disponibles dans
I'application Geolives Pocket .

(Cf. CHAPITRE 3 : Exporter des données depuis GEoLIVES).

Par défaut, l'affichage des différentes couches de données (différentes échelles) est défini sur
Automatique . Cela signifie que le passage des données d'une plage d'échelle a une autre se fait
automatiquement lors du zoom.

Pour afficher en permanence les données d’'une plage d'échelle particuliére, il faut cocher I'option adéquate
dans le gestionnaire des données.

Remarque : Le fait de cocher la plage d’échelle 1/10000 ou 1/50000 ne signifie pas que I'on verra les

données 1/10000 ou 1/50000 en permanence. Il existe quand méme une échelle maximale
au-dessus de laquelle les données ne sont pas visibles.
Dans I'exemple ci-dessous, les données de la plage d’échelle 1/10000 ne sont visibles qu’en-
dessous de I'échelle 1/50000. En vue générale, les données existantes a cette échelle sont
affichées sous forme de carrés rouges, représentant I'encombrement des dalles
cartographiques.
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4.8 Gestion des carnets de randonnées

La gestion des objets graphiques (randonnées et POI) créés dans I'application Geolives Pocket est similaire
a celle qui est utilisée dans I'application Geolives sur PC. Les randonnées et POI sont stockés dans des
« carnets de randonnées ».

L'utilisateur doit par conséquent gérer ces carnets au moyen des commandes Ouvrir / Sauvegarder /
Purger du sous-menu Outils .

Les carnets de randonnées sont créés lors de I'enregistrement des objets, c’est-a-dire qu'il faut d’abord
créer un ou plusieurs objets avant de pouvoir sauvegarder ceux-ci dans un carnet de randonnée (pour les
créations, voir 4.9 Créer une randonnée ou un POI (point d'intérét) sur le Pocket PC).

Information : Un carnet de randonnée peut contenir a la fois des randonnées et des POI.

Fonctionnement des commandes

Ouvrir Cette commande permet d’ouvrir un carnet de randonnée existant sur le Pocket PC. La

commande est également disponible dans la barre d’outils par I'icone

Pour ouvrir un carnet, sélectionner celui-ci dans la liste et cliquer sur OKk.
Automatiquement, la fenétre graphique se cadre sur les objets appartenant au carnet de
randonnée.

Remarque : L'ouverture d'un carnet de randonnée entraine la fermeture du carnet de
randonnée ouvert. Dans le cas ou des objets ont été créés mais pas encore
sauvegardés, I'application affiche un message d'avertissement :

Répondre Oui pour enregistrer les objets.

Répondre Non pour quitter sans sauvegarder les objets dans un carnet de
randonnée.

Cliquer sur la croix pour annuler I'ouverture.
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Sauvegarder Cette commande permet de créer un nouveau carnet de randonnée et d'y enregistrer les
objets graphiques créés auparavant dans la fenétre graphique.

Message de confirmation :

Remarques : Le nom du carnet de randonnée est défini automatiquement par I'application,
en prenant la date et I'heure de création du carnet de randonnée. Celui-ci se
stocke automatiquement dans le répertoire Geolives/XX/Randos (ou XX
correspond aux 2 lettres du pays concerné ; BE pour la Belgique).

Si vous aviez précédemment ouvert un carnet de randonnée, les
modifications sont enregistrées dans le carnet de randonnée chargé.

Purger Cette commande permet de fermer le carnet de randonnée chargé dans I'application. Cette
commande ne supprime donc pas les fichiers du Pocket PC.

Remarque : Pour supprimer un carnet de randonnée, il faut passer par I'explorateur
Windows du Pocket PC et se rendre dans le répertoire Randos de I'export. Il
vous est également possible de renommer vos carnets par la méme
occasion.
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4.9 Créer une randonnée ou un POI (point d’intérét)  sur le Pocket PC

Les outils de création sont accessibles par le menu principal de I'application.
Deux types de création peuvent étre effectués :
- création graphique manuelle (fonctions décrites dans ce chapitre).
- création au moyen du GPS (fonctions décrites dans les sections 4.20 Générer et intégrer une
trace GPS et 4.21 Créer un point GPS).

Les objets que I'on peut créer manuellement dans I'application Geolives Pocket sont de deux types :
- randonnée.
- POI (point d'intérét).

Créer une randonnée

La création d’'une randonnée s’effectue au moyen de la commande Créer du sous-menu Rando.

La commande Créer est active lorsqu’une coche est affichée dans le sous-menu. Elle est réitérative, c’est-
a-dire qu'il est possible de créer plusieurs randonnées d’affilée sans devoir activer la commande a chaque
fois. Elle se désactive lorsqu’une autre commande est activée.

Pour créer une randonnée :
- Activer la commande Créer du sous-menu Rando. .
- Effectuer des visées dans la fenétre graphique (aprés la 2°™ visée, une ligne noire relie les
différents points).
- Double-cliquer sur le dernier point et cliquer sur Oui pour terminer la randonnée.

- Donner un nom et/ou un commentaire a la randonnée (facultatif).
Pour encoder du texte, cliquer dans la case. Le clavier virtuel apparait automatiquement. Une
fois le texte encodé, faire disparaitre le clavier virtuel en cliquant sur I'icbne Clavier et cliquer
sur Ok pour valider la création de la randonnée.

Remarque : Le nom/commentaire de la randonnée est important pour pouvoir retrouver cette

randonnée parmi les autres randonnées. Il sera alors facile de I'exporter et de
l'intégrer dans I'application Geolives PC.
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La randonnée est créée et s’'affiche sous la forme d’une ligne bleue (trait intérieur) et jaune (trait
extérieur).

Remarques : La sortie de la fenétre de commentaire par le bouton Annuler annule la création
de la randonnée.

Information : Durant la création, il est possible d'utiliser les commandes de navigation Zoom -,
Zoom + et Zoom par 2 points sans que la commande de création ne soit

interrompue.
Ne pas utiliser_la commande Pan car celle-ci interrompt la création.
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Créer un POI (point d’intérét)

La création d'un POI s’effectue au moyen de la commande Créer du sous-menu POI.

La commande Créer est active lorsqu’une coche est affichée dans le sous-menu. Elle est réitérative, c’'est-
a-dire qu'il est possible de créer plusieurs POI d’'affilée sans devoir activer la commande a chaque fois. Elle
se désactive lorsqu’une autre commande est activée.

Pour créer un POI :
- Activer la commande Créer du sous-menu POI.
- Cliquer a I'endroit ou doit étre créé le POI dans la fenétre graphique.

- Donner un nom et/ou un commentaire au POI.
Pour encoder du texte, cliquer dans la case. Le clavier virtuel apparait automatiquement. Une

fois le texte encodé, faire disparaitre le clavier virtuel en cliquant sur I'icbne Clavier
Remarque : Le nom/commentaire du POI est important pour pouvoir retrouver celui-ci parmi

les autres POI. Il sera alors facile de I'exporter et de I'intégrer dans I'application
Geolives PC.

- Cliquer sur l'icbne pour choisir le symbole a afficher. Sélectionner le symbole dans la liste.
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- Cliquer sur l'icbne pour associer une photo au POI.
Choisir I'i'mage dans la liste (choix du répertoire et du format).

- Valider la création du POI en cliquant sur OK.

Remarque : La sortie de la fenétre de commentaire par le bouton Annuler annule la
création du POI.

V 1 08/05/2008

Geolives Pocket Guide de I'Utilisateur



Chapitre 4 : Fonctionnalités de Geolives Pocket 25

4.10 Modifier une randonnée ou un POI sur le Pocket PC

Sur le Pocket PC, il est possible de modifier les objets graphiques (randonnées et POI) existants.

Les modifications peuvent étre de deux types :
- maodification graphique des objets (déplacement, insertion/suppression de points de passage) ;
- maodification des propriétés des objets (nom, commentaire, symbole associé, photo associée).

Modifier graphiguement une randonnée

Pour pouvoir effectuer un déplacement des points de passage ou insérer/supprimer des points de passage,
il faut mettre la randonnée en mode Modification . Le passage en mode Modification se fait par activation
de la commande Editer et ensuite par un double-clic sur la randonnée.

En mode Modification , la randonnée est affichée sous forme d'une ligne bleu clair et ses points de
passage sont représentés par des carrés rouges.

Pour déplacer un point de passage :

- Activer la commande Editer du sous-menu Rando.
Double-cliquer sur la randonnée pour passer en mode Modification .
Cliquer sur le point (une croix s'affiche a I'intérieur du carré).

Viser le point avec le stylet.
- En maintenant le stylet contre I'écran, déplacer le point jusqu’a I'endroit désiré.

V 1 08/05/2008

Geolives Pocket Guide de I'Utilisateur



Chapitre 4 : Fonctionnalités de Geolives Pocket 26

- Aprés avoir déplacé tous les points, cliquer a c6té de la randonnée pour valider la modification.

Pour insérer un point de passage :
- Activer la commande Editer du sous-menu Rando.
- Double-cliquer sur la randonnée pour passer en mode Modification .
- Cliquer sur le point (une croix s'affiche a I'intérieur du carré).

- Viser le point avec le stylet. Maintenir le stylet appuyé sur I'écran jusqu’a obtenir un menu
contextuel (1 a 2 secondes).

- Activer la commande Insérer un sommet .
Le sommet est inséré entre le point de passage sélectionné et le précédent. Il suffit ensuite de
le déplacer (comme expliqué ci-dessus) pour le mettre a sa place correcte.

Remarques : La commande Supprimer le sommet permet de supprimer le point de passage sélectionné.
Les commandes Sommet suivant et Sommet précédent permettent de passer d’'un point de
passage a un autre.

La commande Défaire annule la modification en cours.
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Modifier les propriétés d'une randonnée

Pour modifier le commentaire d’'une randonnée :

- Activer la commande Sélection par visée de la barre d’outils.

- Sélectionner la randonnée par un clic dans la fenétre graphique.
La randonnée est mise en évidence et une étiquette est affichée a coté de la randonnée.

L’étiquette affiche le commentaire associé a la randonnée.

- Cliquer sur l'icbne Pinceau pour éditer le commentaire associé au POI.

- Modifier le commentaire et cliquer sur Ok.

Remarque : L'icbne Punaise permet de maintenir I'étiquette a I'écran.

Pour désafficher I'étiquette, il faut cliquer a nouveau sur I'icbne Punaise .

Déplacer un POI

Pour déplacer un POlI, il faut le mettre en mode Modification . Le passage en mode Modification se fait par
activation de la commande Editer du sous-menu POI et ensuite par un double-clic sur le POI.

En mode Modification , le POI est affiché sous forme d’un carré bleu clair.
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Pour déplacer le POI :
- Activer la commande Editer du sous-menu POI.
- Double-cliquer sur le POI. Celui-ci s’affiche en mode Modification .
- Cliquer sur le POI et le déplacer jusqu’a sa nouvelle position (en maintenant le stylet contre
I'écran).
- Cliquer a c6té du POI pour valider le déplacement (le rafraichissement de I'écran peut prendre
5 secondes).

Modifier les propriétés d'un POI

Pour modifier le commentaire :
- Activer la commande Sélection par visée de la barre d'outils.

- Sélectionner le POI par un clic dans la fenétre graphique. Le POI est mis en évidence et une
étiquette est affichée a coté du POI.

L'étiquette affiche le commentaire associé au POI.

- Cliquer sur l'icdne Pinceau pour éditer le commentaire associé au POI.
- Modifier le commentaire et cliquer sur OKk.

Remarque : L'icobne Punaise permet de maintenir I'étiquette a I'écran.

Pour désafficher I'étiquette, il faut cliquer a nouveau sur 'icone Punaise .

Pour changer I'image associée :
- Activer la commande Sélection par visée de la barre d’outils.

- Sélectionner le POI par un clic dans la fenétre graphique. Le POI est mis en évidence et une
étiquette est affichée a coté du POI.

- Cliquer sur licone Appareil photo pour éditer I'image associée dans I'assistant d'édition
des images.
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- Cliquer sur l'icbne Ouvrir pour accéder a la liste des images disponibles sur I'appareil.
- Chaisir le répertoire et le format de I'image.
- Sélectionner I'image dans la liste et cliquer sur Ok.

- Cliquer sur Ok pour quitter I'assistant d’édition des images et valider le changement.
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4.11 Supprimer une randonnée ou un POI sur le Pocke tPC

Deux commandes permettent d’effectuer des suppressions d’'objets graphiques : les commandes Effacer
tout et Effacer sélection des sous-menus Rando et POI.

Supprimer une randonnée

Activer la commande Sélection par visée dans la barre d’outils.
Sélectionner la randonnée a supprimer par un clic dans la fenétre graphique.
Activer la commande Effacer sélection du sous-menu Rando.

Répondre Oui a la question ‘Etes-vous s(r ?’ pour valider la suppression.

Supprimer toutes les randonnées

Activer la commande Effacer tout du sous-menu Rando.
Répondre Oui a la question ‘Etes-vous sur ?’ pour valider la suppression.
Cette commande supprime toutes les randonnées chargées dans I'application.

Supprimer un POI

Activer la commande Sélection par visée dans la barre d’outils.
Sélectionner le POI a supprimer par un clic dans la fenétre graphique.
Activer la commande Effacer sélection du sous-menu POI.

Répondre Oui a la question ‘Etes-vous sur ?’ pour valider la suppression.

Supprimer tous les POI

Activer la commande Effacer tout du sous-menu POI.

Répondre Oui a la question ‘Etes-vous sur ?’ pour valider la suppression.

Cette commande supprime tous les POI chargés dans I'application.
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4.12 Obtenir des informations sur les objets graphi ques

Différents types d’informations peuvent étre obtenus dans I'application :
- des informations sur les objets graphiques (randonnées, POI) ;
- desinformations sur les coordonnées géographiques d’un point visé.

Information sur les randonnées

Pour obtenir des informations sur une randonnée :

- Activer la commande Sélection par visée de la barre d’outils
- Sélectionner la randonnée par un clic dans la fenétre graphique. La randonnée est mise en
évidence et une étiquette est affichée a coté de la randonnée.

L'étiquette affiche le commentaire associé a la randonnée.

Remarque : L'icbne Punaise permet de maintenir I'étiquette a I'écran.

Pour désafficher I'étiquette, il faut cliquer a nouveau sur I'icbne Punaise .

L’icbne Pinceau permet d’'éditer le commentaire associé a la randonnée pour
le modifier (voir 4.10 Modifier une randonnée ou un POI sur le Pocket PC).

Information sur les POI

Pour obtenir des informations sur un POI :

- Activer la commande Sélection par visée de la barre d’outils
- Sélectionner le POI par un clic dans la fenétre graphique. Le POI est mis en évidence et une
étiquette est affichée a c6té du POI.
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L’étiquette affiche le commentaire associé au POI.

L’icbne Appareil photo permet d’ouvrir 'image associée au POI dans I'assistant d’édition
des images.

La premiere commande de la barre d'outils permet d’ouvrir une autre image (voir 4.10 Modifier
une randonnée ou un POI sur le Pocket PC).

Les autres commandes de la barre d’outils permettent d’effectuer des zooms dans 'image.

Remarque :  L'icbne Punaise permet de maintenir I'étiquette a I'écran.

Pour désafficher I'étiquette, il faut cliquer a nouveau sur 'icone Punaise .

L’icbne Pinceau permet d’éditer le commentaire associé a la randonnée pour
le modifier.

Affichage des coordonnées d’un point

Il est possible d'obtenir les coordonnées d'un point visé. Pour cela :

- Activer la commande Pan de la barre d’outils
- Double-cliquer a I'endroit désiré.
Les coordonnées et l'altitude apparaissent dans une fenétre.

Cliquer sur OK pour fermer la fenétre.
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4.13 Rechercher une randonnée ou un POI

Les outils de recherche permettent de rechercher un objet graphique (randonnées ou POI) parmi les objets
chargés dans I'application Geolives Pocket. La recherche permet de se localiser directement sur un objet en
sélectionnant son nom dans une liste.

Recherche de randonnée

- Activer la commande Rechercher du sous-menu Rando.

La liste des randonnées chargées s’affiche a I'écran.

- Sélectionner la randonnée dans la liste et cliquer sur Ok.
La fenétre graphique se cadre sur la randonnée et celle-ci est mise en évidence.

Remarque : Le champ Recherche permet d’appliquer un filtre sur le nom des randonnées.
Il suffit de cliquer dans la case pour activer le clavier virtuel.
Le filtre est appliqué dés I'encodage des caractéres.
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Recherche de POI

- Activer la commande Rechercher du sous-menu POI.

La liste des POI existants s’affiche a I'écran.

- Sélectionner le POI dans la liste et cliquer sur Ok.

La fenétre graphique se cadre sur le POI et celui-ci est mis en évidence.

Remarque : Le champ Recherche permet d’effectuer un filtre sur le nom des POI.

Il suffit de cliquer dans la case pour activer le clavier virtuel.
Le filtre est appliqué dés I'encodage des caractéres.
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4.14 Afficher le profil d’'une randonnée

Dans le dernier onglet de l'application Geolives Pocket, il est possible de visualiser le profil d’'une
randonnée.

Pour afficher le profil d’'une randonnée :

- Activer la commande Sélection par visée de la barre d’outils
- Sélectionner la randonnée par un clic dans la fenétre graphique.
- Cliquer sur l'icone de I'onglet Profil pour afficher celui-ci.

Il est possible d’augmenter ou de diminuer I'exagération de l'altitude en cliquant sur les icbnes + et — dans le
coin supérieur droit du profil (facteur entre 1 et 20 en fonction de la différence d'altitude maximale de la
randonnée).

Tant que la randonnée reste sélectionnée, le profil est affiché dans le dernier onglet.

Remarque : Lorsque le GPS est connecté, la position GPS de I'utilisateur dans la randonnée est
renseignée sur le profil.
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4.15 Transférer les randonnées et POI vers I'applic  ation PC

Le format GPX est le format utilisé pour transférer les objets créés du Pocket PC vers I'application Geolives
PC (ou vers d’autres logiciels).

La commande Export GPX du sous-menu Outils permet d’exporter les randonnées et POI chargés dans
I'application Geolives Pocket en format GPX.

Remarque : Un fichier GPX ne peut contenir qu'un type d'objet (soit randonnée, soit POI). Par
conséquent, si plusieurs objets de types différents sont chargés dans I'application, I'export
GPX va créer deux fichiers GPX : le premier contenant les POI et le second contenant les
randonnées.

Ces fichiers GPX doivent ensuite étre transférés sur le PC, de maniére a étre intégrés dans I'application
Geolives PC.

Information : Les fichiers GPX peuvent également étre importés dans d’autres logiciels de cartographie.
Par exemple, Google Earth.

Exporter les randonnées et POl en GPX

- Charger le carnet de randonnée contenant les objets (randonnées et POI) a transférer (voir 4.8
Gestion des carnets de randonnées).
- Activer la commande Export GPX du sous-menu Ouitils .

S'il existe a la fois des randonnées et des POI dans I'application, deux fichiers GPX vont étre
sauvegardés d’affilée. En premier lieu, celui des randonnées et ensuite, celui des POI.

Les étapes qui suivent doivent donc étre effectuées une ou deux fois, suivant les objets
chargés.

- Donner un nom au fichier GPX.
- Choisir 'emplacement (appareil ou carte de stockage) ou enregistrer le fichier GPX.
- Choisir le dossier dans lequel enregistrer le fichier GPX.

Par défaut, si on laisse Aucun, le fichier sera enregistré dans le répertoire Mes documents du
Pocket PC (conseillé ).
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Transférer le ou les fichiers GPX du Pocket PC vers le PC

Le transfert des fichiers doit étre effectué au moyen du logiciel ActiveSync sous Windows XP ou du
Gestionnaire pour appareils Windows Mobile sous Windows Vista.
Pour cela :

- Connecter le Pocket PC au PC grace au cable USB.

- Cliquer sur le bouton Explorer d'ActiveSync ou du Gestionnaire pour appareil Windows
Mobile pour ouvrir I'explorateur du Pocket PC

- Copier les fichiers et les coller dans un répertoire sur le PC.

Remarque : Les fichiers peuvent ensuite étre supprimés (ou directement coupés, plutdt que copiés) du
Pocket PC. On limite ainsi le volume de données stockées sur le Pocket PC.

Import des fichiers GPX dans I'application Geolives PC

L'import des fichiers GPX se fait par la commande Importer un fichier GPX du menu Fichier de Geolives
PC.

- Activer la commande Importer un fichier GPX
- Chaisir le type d'objet a importer.
Dans le cas de Geolives Pocket, il s’agira toujours de routes ou de waypoints.
- Dans la liste qui s’affiche, sélectionner les objets a importer.
- Définir les options.
- Cliquer sur Importer .

Remarque : Les objets importés sont créés dans le carnet de randonnées actif.
Voir I'aide en ligne de Geolives PC pour plus d’'informations.
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4.16 Mesurer une distance, un itinéraire ou une sur  face

Longueur
La commande Longueur du sous-menu Outils permet de mesurer une distance.

FONCTIONNEMENT
- Sélectionner la commande.
- Viser 2 points dans la fenétre graphique.
- Un message donnant la distance entre les deux points s’affiche :

- Cliquer sur ok pour fermer la fenétre de résultat.
Cumulée

La commande Cumulée du sous-menu Outils permet de mesurer la distance cumulée d'un itinéraire
passant par plusieurs points.

FONCTIONNEMENT

Sélectionner la commande.

Viser n points dans la fenétre graphique (aprés le 2éme point, un fil & la patte apparait entre les
différentes visées).

- Pour terminer la commande, double-cliquer rapidement. Ce message apparait :

Si on choisit Oui, une fenétre indiquant la distance totale (en km) apparait :

Surface

La commande Surface du sous-menu Outils permet de mesurer une superficie.
Son fonctionnement est identique a celui de la commande Cumul .

Remarque : Les commandes de mesure restent actives tant qu’on n'a pas activé une autre commande.
On peut donc effectuer plusieurs mesures d'affilée sans devoir réactiver la commande a
chaque fois.
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4.17 Connecter le GPS

La commande Connecter le GPS du sous-menu GPS permet d'afficher la position de Il'utilisateur sur la
carte (si le Pocket PC est connecté a un GPS de type NMEA).

Parameétres de connexion

La réussite de

la connexion GPS dépend des parameétres définis dans les préférences de I'application

Geolives Pocket. Les différents paramétres liés au GPS sont présentés dans la section 4.3 Préférences de

'application.

Les parameétres a définir pour permettre la connexion sont les suivants :

- Com : choix du port COM sur lequel se branche le GPS.

Si vous ne connaissez pas le port COM du GPS, vous pouvez cocher I'option Auto
détect, qui permet a I'application de définir automatiquement le port COM sur lequel est
connecté le GPS.

- Bauds : choix de la vitesse de communication.

Le choix de la vitesse de communication ne peut pas étre automatiquement défini par
I'application. Cette information doit étre fournie par la documentation du GPS.

Si aucune information n’est donnée la-dessus, il faut essayer les différentes vitesses
de communication proposées jusqu’a trouver la bonne. Beaucoup de GPS utilisent les
vitesses 4800 et 9600 bauds.

Information sur |'état de la connexion GPS

La barre d'état, située sous la fenétre graphique, donne des informations sur I'état de la connexion GPS.

V 1 08/05/2008

Le carré rouge signifie que la connexion n’est pas ouverte.

Le carré clignotant rouge/orange signifie que la connexion est en cours (recherche de
satellites).

Le carré vert signifie que la connexion est active. Le nombre de satellites captés est indiqué
a l'intérieur.
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Le carré bleu permet d’activer ou de désactiver de maniére simple le suivi automatique du
Gps (clic sur le carré). Cela correspond au parametre Centr.Auto des Préférences de
I'application. Le carré plein signifie que I'option est activée.

D’autres informations sur I'état de la connexion sont affichées dans le quatrieme onglet de I'application. Cet

onglet présente le nombre de satellites captés ainsi que la puissance du signal de chaque satellite (voir 4.18
Informations GPS (coordonnées, altitude, vitesse))

Connecter le GPS

- Sélectionner la commande Connecter du sous-menu GPS.

- Sl sagit de la premiére connexion et que I'option Auto détect est active dans les Préférences ,
I'application recherche le port COM sur lequel se connecte le GPS. Un test est effectué sur
chaque port COM jusqu’a ce que le GPS soit trouvé.

Détection du Gps, veuilez patienter, ..
Test COM1 ..

Test COMZ |,

Gps trouve: COM21

Remarque : Sila fenétre de test affiche le message Pas de dispositif GPS trouvé , il peut y
avoir plusieurs raisons :

V 1 08/05/2008

soit il n'y a pas d'antenne GPS détectée  vérifier si 'antenne est
allumée, si le BlueTooth est activé sur le Pocket PC (dans le cas
d'une antenne externe) ;

soit la vitesse de communication (paramétre Bauds des
Préférences ) est mal définie changer la vitesse dans les
Préférences et refaire un test.

soit le GPS est utilisé par une autre application.
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- Pendant la recherche de la connexion GPS, le carré clignote entre le rouge et I'orange.
Lors de la premiere connexion, il faut se trouver dans un endroit bien dégagé pour capter le
signal GPS. La recherche de connexion peut prendre un certain temps (jusqu’a 2-3 minutes).

- Une fois la connexion établie, le carré devient vert et le nombre de satellites captés s’affiche a
l'intérieur.
En plus, le curseur GPS apparait a I'écran.
Le curseur GPS est une croix lorsqu’on est a l'arrét et une fleche lorsqu’on se déplace (la fleche
indique la direction suivie). La couleur des deux symboles dépend du parametre Coul. Curseur
des Préférences .

Remarques : Si I'option Conn.auto est activée dans les Préférences , la connexion GPS
démarre automatiquement a I'ouverture de I'application.
Si I'option Centr.auto est activée dans les Préférences , la position GPS de
l'utilisateur est recentrée automatiquement quand celle-ci sort de la fenétre
graphique.

Déconnecter le GPS

Pour déconnecter le GPS, utiliser la commande Déconnecter du sous-menu GPS.

V 1 08/05/2008
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4.18 Informations GPS (coordonnées, altitude, vites  se)
Diverses informations GPS sont affichées dans le quatrieme onglet de I'application Geolives Pocket.

Il s’agit de :
- lalatitude et la longitude ;
- les coordonnées X etY ;
- laltitude ;
- lavitesse ;
- ladirection de déplacement (voir 4.19 Boussole).

L'onglet affiche également le nombre de satellites captés ainsi que la puissance du signal de chaque
satellite.

Ces informations ne sont affichées que lorsque la connexion GPS est active (carré vert dans le premier
onglet) (voir 4.17 Connecter le GPS).

Remarques : Lorsque le GPS est connecté, I'altitude est également affichée dans la barre d’'état du premier
onglet, en-dessous de la fenétre graphique.
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4.19 Boussole

Le deuxiéme onglet de I'application Geolives Pocket contient la boussole.
Celle-ci est active lorsque la connexion GPS est active (voir section 4.17 Connecter le GPS).

L'aiguille de la boussole se présente sous la forme d’une ligne de couleur blanche qui indique la direction
suivie.

Remarque : La boussole étant fixe, il faut faire pivoter le Pocket PC de maniére a diriger I'aiguille dans la
direction de déplacement. Ainsi, on voit immédiatement ou se trouvent les points cardinaux.

Autour de l'aiguille de la boussole, se dessine un triangle de direction, de couleur verte. Celui-ci indique la
variation de direction suivie pour les dix derniers points GPS enregistrés. Cette information est intéressante
dans le cas d’'une perte de signal GPS, car elle permet de connaitre la direction approximative suivie avant
la perte de signal.

Si l'application est utilisée pour faire du GeoCaching ou du Tracking, une information supplémentaire
s'affiche dans I'onglet de la boussole. Une deuxiéme aiguille, de couleur rouge, indique la direction a suivre
pour atteindre une cible (voir 4.22 GeoCaching, Tracking et Challenge).

Dans le cas d'utilisation d’'une trace GPS (voir 4.20 Générer et intégrer une trace GPS), des informations
supplémentaires s’affichent également (distance totale parcourue, temps de parcours et vitesse moyenne).

En plus, la distance entre la cible et la position GPS actuelle est affichée en-dessous de la boussole.
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4.20 Générer et intégrer une trace GPS

L'application Geolives Pocket permet d’enregistrer une trace GPS, que I'on peut transformer en randonnée
par la suite.

Trois parametres des Préférences sont importants pour définir I'enregistrement d’'une trace GPS :

- Rythme trace : qui définit l'intervalle de temps entre I'enregistrement de deux points GPS
(temps défini en secondes). Un filtre implicite sur la distance est également présent. Deux
points consécutifs doivent étre distants d’au moins 10 métres.

- Suivre trace : qui permet de débuter automatiquement I'enregistrement de la trace GPS
lorsque la connexion GPS est activée. Pour cela, I'option doit étre active.

- Coul. Curseur : qui permet de choisir la couleur du curseur GPS affiché dans la fenétre
graphique.

Les autres paramétres liés au GPS sont définis dans la section 4.3 Préférences de 'application.

PROCEDURE :
- Connecter le GPS par la commande Connecter du sous-menu GPS (voir section 4.17
Connecter le GPS).
- Attendre que la connexion soit active (carré vert dans le premier onglet).
- Sélectionner la commande Commencer une trace du sous-menu GPS.

La trace GPS commence a s’enregistrer et s’affiche sous forme d'une ligne jaune et rouge
dans la fenétre graphique.

- Se déplacer pour enregistrer la trace GPS.
- Pour arréter I'enregistrement de la trace, sélectionner la commande Stopper une trace du
sous-menu GPS.

La trace est sauvegardée temporairement dans la mémoire de I'application. Visuellement, elle
apparait sous forme d’une ligne bleue a I'écran.
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- Pour transformer la trace en randonnée, sélectionner la commande Convertir trace en rando

du sous-menu GPS.
- Donner un nom et/ou un commentaire a la randonnée (voir section 4.9 Créer une randonnée ou

un POI (point d'intérét) sur le Pocket PC).

La trace est transformée en randonnée.

- Pour sauvegarder la randonnée dans un carnet de randonnée (fichier au format SXL),
sélectionner la commande Sauvegarder du sous-menu Outils . Automatiquement, le fichier
recoit un nom comprenant la date du jour et I'heure de création et est sauvegardé dans le
répertoire Geolives/XX/Randos ou XX correspond aux 2 lettres du pays (voir section 4.8
Gestion des carnets de randonnées).
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- Pour récupérer la randonnée et pouvoir l'importer dans I'application Geolives sur PC,
sélectionner la commande Export GPX du sous-menu Outils . Donner un nom au fichier GPX et
choisir I'emplacement ou I'enregistrer (voir section 4.15 Transférer les randonnées et POI vers

I'application PC).

Remarques :

V 1 08/05/2008

Si I'option Suivre trace est active dans les Préférences , I'enregistrement de la
trace GPS débute dés que le GPS est connecté. Il est alors inutile d'utiliser la
commande Commencer une trace .

Il est possible d'utiliser les commandes Commencer la trace et Stopper la
trace plusieurs fois d'affilée avant de convertir la trace en randonnée. Les
différents morceaux enregistrés sont tous reliés entre eux par des lignes droites
et forment donc une méme randonnée.

Le nom que I'on donne a la randonnée (trace convertie) est important car |l
permet de retrouver celle-ci dans la liste des randonnées qui existent sur le
Pocket PC ainsi que dans le fichier GPX obtenu par export.

Une fois la randonnée en format GPX, il est possible de l'importer dans
I'application Geolives sur PC ou dans un autre logiciel qui lit le GPX (comme
par exemple, Google Earth). Le format GPX permet aussi d’échanger des
randonnées avec des gens ne possédant pas I'application Geolives.

Geolives Pocket
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4.21 Créer un point GPS

L'application Geolives Pocket permet de créer un POI (point d’intérét) a la position du GPS. Comme pour un
POI créé manuellement, il est ensuite possible d’associer un symbole, un commentaire ainsi qu’'une image
au point créé.

PROCEDURE :

- Connecter le GPS (voir section 4.17 Connecter le GPS).
Attendre que la connexion soit active (carré vert dans le premier onglet).
Sélectionner la commande Créer un point GPS du sous-menu GPS.

- Encoder un nom et/ou un commentaire.

- Chaoisir un symbole en cliquant sur la premiére icéne.

- Ouuvrir l'utilitaire des images en cliquant sur la deuxieme icbne pour associer une image au POI
(voir section 4.9 Créer une randonnée ou un POI (point d'intérét) sur le Pocket PC).

- Cliquer sur Ok pour valider la création du POI.

Remarque : La sortie de la fenétre de commentaire par le bouton Annuler annule la création du POI.
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4.22 GeoCaching, Tracking et Challenge
Plusieurs fonctionnalités GPS sont disponibles dans I'application Geolives Pocket.

Le GeoCaching consiste a désigner une cible ponctuelle et a demander a l'application d’indiquer la
direction a suivre pour s’y rendre.

Le Tracking consiste a désigner une randonnée cible que I'on souhaite rejoindre et/ou suivre. L'application
indique la direction a suivre pour rejoindre le tracé de la randonnée au plus court. Ensuite, I'application va
indiquer la direction a suivre pour aller de point de passage en point de passage jusqu'a la fin de la
randonnée. Le méme principe peut étre utilisé sur un POI.

Le Challenge consiste a enregistrer une trace GPS NMEA.

GeoCaching

Les commandes associées au GeoCaching sont regroupées dans le sous-menu GeoCaching . Ces
commandes sont actives lorsque le GPS est connecté.

Pour désigner une cible, il existe deux méthodes :
1) définition de la cible par ses coordonnées.

- Sélectionner la commande Coordonnées du sous-menu GeoCaching .
- Encoder les coordonnées de la cible (systeme WGS84 — Degré décimal) :

- Cliquer sur Ok pour valider la cible et commencer le GeoCaching.
2) définition de la cible par visée d’un point.

- Sélectionner la commande Point du sous-menu GeoCaching .
- Viser un point dans la fenétre graphique en effectuant un double-clic.
Automatiquement, la cible est affichée a I'écran et le GeoCaching commence.

Remarque : Pour pouvoir viser un point situé hors de la fenétre graphique actuelle, il faut
désactiver I'option Centrage GPS Automatique en cliquant sur le carré bleu sous
la fenétre graphique : carré vide = option désactivée.
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A I'écran, aprés définition de la cible, le point visé est affiché par un carré rouge clignotant.

La direction a suivre est indiquée par la fleche de direction située au centre de la barre d’état, en
dessous de la fenétre graphique. Cette fleche indique I'orientation a prendre par rapport a la
direction courante. Dans I'exemple ci-dessus, il faut tourner un peu sur la gauche pour se trouver
dans la bonne direction.

Remarque : Le Pocket PC doit étre maintenu droit (différent de la direction indiquée par la
boussole ci-dessous).

La direction est également indiquée sur la boussole par une aiguille rouge. L’aiguille blanche
indique la direction suivie par l'utilisateur ; le triangle vert indique la variation de direction sur les
10 derniers points GPS mesurés.

Remarque : La boussole étant fixe, il faut faire tourner le Pocket PC de maniére a placer
l'aiguille blanche dans la direction de déplacement et visualiser facilement la
direction a suivre.

En plus, la distance directe a la cible est indiquée en rouge sous la fenétre graphique et dans
I'onglet de la boussole.

Pour arréter la recherche de la cible, sélectionner la commande Arréter du sous-menu
GeoCaching .
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Suivi (= Tracking)

Les commandes associées au suivi sont regroupées dans les sous-menus Rando et POI.

Pour commencer le suivi d’'une randonnée :

- Connecter le GPS (voir section 4.17 Connecter le GPS).

- Attendre que la connexion soit active (carré vert dans le premier onglet).

- Sélectionner une randonnée en utilisant la commande Sélection par visée de la barre d’outils.
La randonnée est mise en évidence.

- Activer la commande Commencer suivi du sous-menu Rando.
Le suivi commence, c’est-a-dire que les fleches indiquant la direction a suivre pour rejoindre la
randonnée apparaissent en-dessous de la fenétre graphique et sur la boussole.
Des informations telles que la distance entre la position actuelle et le point le plus proche de la
randonnée sont également affichées.

- Lorsque vous atteignez le premier point de la randonnée, I'application change automatiquement
de cible et indique la direction a suivre pour atteindre le point suivant ; et ainsi de suite jusqu’'a
la fin de la randonnée.

V 1 08/05/2008
Geolives Pocket Guide de I'Utilisateur




Chapitre 4 : Fonctionnalités de Geolives Pocket 51

Remarques : Si vous changez de direction (retour en arriere), [Iapplication change
automatiquement de cible et indique le point précédent le plus proche.

Pour commencer le suivi, il faut étre proche d'un point de la randonnée. Sinon,
I'application affiche ce message :

La solution consiste alors a utiliser le Geocaching pour se rapprocher de la
randonnée.

Répéter les mémes étapes pour suivre un POI.

Challenge

Les commandes associées au Challenge sont regroupées dans le sous-menu Challenge .

L'activation de ce mode par la commande Démarrer permet I'enregistrement d'un log GPS (fichier
reprenant toutes les trames NMEA recues).
Pour arréter I'enregistrement, cliquer sur la commande Arréter .

Ce log peut étre créé automatiquement dés que le GPS est connecté. Pour cela, il faut activer I'option Gps
Log des préférences de I'application.

Information : Le fichier Log est enregistré automatiquement dans le répertoire « Program Files/Geolives
Pocket ». Le nom du fichier reprend la date et I'heure de sa création, suivi de ‘-gpslog.txt’ .
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